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Nuestra experiencia

Innovación educativa



Nuestra experiencia

Informática 



Nuestra experiencia

Evidencia



Que buscábamos …

Planificación de las asignaturas

Nuestros objetivos



Aprendizaje más activo y autónomo

Nuestros objetivos



Mejorar los sistemas de evaluación

Nuestros objetivos



Mejorar los resultados académicos

Nuestros objetivos



Beneficios para todos

Nuestros objetivos



¿Cómo se hizo?

Sakai y Moodle



Asignaturas¿Cómo se hizo?

Seguimiento continuado y mayor 
interactividad



Evaluación pormenorizada

Instrumentos de evaluación

40% Actividades (8)
15% Participación activa
15% Autoevaluaciones
30% Exámenes (3)

Informática
(10 puntos)



Evidencia
(10 puntos)

Evaluación pormenorizada

Instrumentos de evaluación

40% Actividades (8)
10% Participación activa
10% Asistencia clases
30% Proyecto final (3)
10% Examen final virtual



Instrumentos de evaluación

Actividades guiadas



Instrumentos de evaluación

Participación activa



Como lo hemos hecho …¿Qué hemos conseguido?

Buenas prácticas



¿Cómo se ha conseguido?

Con los entornos virtuales



Muchas gracias

¡Hasta pronto!
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